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WORDING

Bestehende Namen fur eine ERLEBNIS-WELT-ENERGIE ...

Wir haben im Vorfeld zwei Energie-Erlebnis-Welten besucht:

ENERGIE ERLEBNISPARK Zanktal

www.energie-erlebnispark.af

o ERLEBNIS ENERGIE St. Veit

www.erlebnis-energie.com

Im nahen Umfeld wollen wir demndchst besuchen:

3 OKOPARK Hartberg / OKOPARK ERLEBNISREICH

www.oekopark.at
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ERLEBN|S ENERGIE -

cekopakat

CEWERNE = FORSCHURG = TRLENME
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Fazit der Excursionen:

ENERGIE ERLEBNISPARK Zanktal

www.energie-erlebnispark.af

ERLEBNIS ENERGIE St. Veit

www.erlebnis-energie.com

\/

Gesamtgestaltung sehr schdn, aber der
Name Energie Erlebnispark entspricht
nicht der Erwartungshaltung

bezlglich dem Thema Energie.

Name Energie Erlebnispark
entspricht der Erwartungshaltung

Aufbereitung jedoch sehr ,schulmdaBig”,

aber sehr modern Uber viele Screens
aufbereitet.

Das Wort Erlebonis wird im direkten Aus-
stellungsbereich fur Schuler nur bei der
Bodenprojektion gerecht, da dieser
Bereich interaktiv gestaltet ist.

Wird von der FUhrungsperson bestatigt.

FinkDesign
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ABENTEUER
FUNKENFLUG

FimkDhesi



ABENTEUER
FUNKENFLUG

Alternativ: ABENTEUER ENERGIE

ABENTEUER nennt man
Erlebnisse, die sich stark
vom Alltag unterscheiden,
u.a. auch Expedition ins
Unbekannte

FUNKENFLUG verbindet man
mit dem Thema Energie und
verspricht Unterhaltung und
Vielfalt




INHALT

ABENTEUER
FUNKENFLUG

ZIEL & ZIELGRUPPEN

ERLEBNIS-BAUSTEINE

FUNKENFLUG-BOOKLET




ABENTEUER
1. ZIEL FUNKENFLUG

Das Konzept soll ...

... der Beginn von etwas ,GroBem™ sein - Energie soll emotionalisiert werden

.. Werte vermitteln, begeistern und den ,Funken uberspringen lassen™

.. ZUERST erlebbar machen, die Vernetzung und deren Sinn verstandlich machen

.. mit ,Fun-Faktor® und interaktiven Staftionen die Themenbereiche verstandlich machen
.. Bestehendes aufzeigen

.. Zukunftsfragen aufwerfen

... wirtschaftliche Zusatznutzen berdcksichtigen

FinkDesi
HinkDesiout



ABENTEUER
1. ZIEL FUNKENFLUG

Das Konzept wird ...

... mehrere Erlebnisstationen = Erlebnis-Bausteine umfassen

... die Umsetzung erfolgt step by step

... O ausgefertigt, dass sdmtliche Erlebnisstationen autonom funktionieren,
jedoch Lust auf das ,groBe™ gesamte Abenteuer machen sollen

... fur unterschiedliche Zielgruppen zuganglich sein

FimkDhesi
FinkDesiont



ABENTEUER
1. ZIELGRUPPEN FUNKENFLUG

Das Konzept erreicht folgende Zielgruppen:

Schuler / Jugendliche ab 10 Jahren (als Multiplikatoren)

Allgemeine Bevolkerung, etwa 95% ., Nicht Experten™®

Experten werden mittels QR-Codes, iBeacon und FUhrungen erreicht

ABENTEUER
FUNKENFLUG

von10 bis110 Jahre

FirkDwesi
inkesign



ABENTEUER
1. ZIELGRUPPEN FUNKENFLUG

Auswertung der Fragen ans Lehrpersonal.

.. es wurden 3 Schulen befragt (HTL Weiz, Poly Pollau und eine Pflichtschule)

.. dlle Schulen haben Interesse am Thema erneuerbare Energien

.. in den technischen Schulen werden Energiethemen behandelt - in der Pflichtschule
hangt es von den Lehrenden ab

.. dlle Schulen beteiligen sich bereits an Energie-Projekten
z.B. KSR Pollau, EROM,

... €s werden bereits Ausfluge zu Energiethemen gemacht
z.B. Energiepark Gleisdorf, Windrad Masenberg, Fernheizwerk Pollau,

FirkDwesi
inkesign



1.

ABENTEUER
ZIELGRUPPEN FUNKENFLUG

Wichtig:

... bisher werden kaum ,Werte™ vermittelt

... Lehrer mussen direkt eingeladen werden (Flugblatter etc. werden kaum gelesen)

... far die Poly sind nur Veranstaltungen mit Jobvermittlung relevant

Fazit:
. es besteht Potential far ZUERST
... grundlegendes Wissen Uber Energie & Klima ist teilweise vorhanden

. wir mussen durch die Darstellung der Vernetzung bei ZUERST und der
Vermittlung von Werten punkten

FirkDwesi
inkesign
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ABENTEUER
2. ERLEBNIS-BAUSTEINE FUNKENFLUG

Energie
Strasse

Energie
Inseln

11



2. ERLEBNIS-BAUSTEINE

Das Konzept beinhaltet folgende Bausteine:

ABENTEUER FUNKENFLUG

2.1.

2.2

2.3.

2.4,

2.5.

2.6.

2.7.

Energie
Infopoint

Energie
Schaugarten

Energie
Strasse

Energie
Inseln

Energie
Safari

Energie
Laden

Energie
Erlebniswlrfel

ABENTEUER

FUNKENFLUG

FinkDessi
| EILE

12



ABENTEUER
2. ERLEBNIS-BAUSTEINE

FUNKENFLUG
Mogliche Positionierungen der Erlebnis-Bausteine:

Energie
Infopoint

Energie

chule St. %
Schaugarten ler Raab KWB BiomM\asseheizung

Energie
Strasse

Apotheke Sal.

Margarethen

agensuyed

Energie
Inseln

Energie
Safari

Energie
Laden

0.
£
Energie

Erlebniswurfel

Ta
A
Emm:ﬁ"ﬁ-. ?.
Samtliche Positionierungen sind austauschbbare Angaben.



2.1.

i Desin
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Ist-Zustand

.. Infopoint ist als Infopoint erkennbar
und ist in einem sehr gepflegtem Zustand

.. erster Blick fallt auf eine Tafel, die man
nur von hinten betrachtet (siehe Bild)

.. es gibt 4 Schautafeln, die geschutzt
unter einem Dach angelbracht sind

.. es fehlt ein , Willkommen ZUERST" Schild
mit der ErklGrung, was ZUERST bedeutet

.. die RUckseite der Schautafel als

.. die beiden Schautafeln mit Wegbegleiter,

.. eine Schautafel mit folgenden Themen

Attraktivierung
BOTSCHAFT
.. bereits am Parkplatz einen Hinweis &VISIONEN
auf den Infopoint geben ]

Willkommenstafel zu nutzen oder einen
Busch dahinter pflanzen

UnterstUtzer und Partner auf einer Tafel
zusammenfassen

gestalten:

- Wer ist ZUERST?

- Was macht ZUERST?

- Was sind die Ziele von ZUERST?

.. eine Zusatztafel fur das Projekt

»+ABENTEUER FUNKENFLUG*, wenn die
ersten Bausteine umgesetzt wurden

.. dlle Tafeln auch in englischer Sprache

und/ oder mit QR-Code, iBeacon
fur vertiefende Informationen

| EA
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ﬁ Energic-Schaugaricen
In 51, Margarciben an der faok
hefirndet sich Funopas ' cnengic-

Schmigarien

Standort zur Orienierung
angeben
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ENERGIE
1 SCHAUGARTEN




ENERGIE
SCHAUGARTEN

Ist-Situation

.. sehr gepflegter Eindruck

.. man ist sich nicht sicher, ob man den
Energie Schaugarten alleine betreten
darf

.. auf der Ubersichtsschautafel fehlt der
Standort zur besseren Orientierung.

.. schdne Aussichtsplattform, jedoch an
diesem Tag ist es sehr heil und eine
geflhrte Gruppe sitzt in der Sonne

.. Schautafeln sehr technisch - Experten-
wissen erforderlich

Aftraktivierung

... hetftes Schild aufstellen, damit man

weil, dass man den Energie-Schaugarten
betreten darf. z.B. ,Hereinspaziert”

.. an der Ubersichtsschautafel den Standort

kennzeichnen (mit Klebepunkt)

.. an der Ubersichtsschautafel ankindigen,

dass man den Energie-Schaugarten
kostenlos und jederzeit betreten darf

.. Sonnensegel an der Aussichtsplattform

anbringen

.. Pflanzenbeschreibungen Pflanzentafeln

vereinfachen und emotionadlisieren

Einigen Pflanzen kann man menschlichen Charak-

terzge beiflgen:

- die Prinzessin: bei der muss alles passen, sonst
wdchst sie nicht

- der Turbo-DUsentrieb: wachst am schnellsten

- die Exfra: laugt den Boden aus ...

.. Fachwissen Uber iBeacon vermitteln

.. Mengenverhdltnisse aufzeigen - z.B. einen

Hektar ausstecken, Sitzwurfel aufstellen

FimkDhesi
FinkDesiont
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ENERGIE
SCHAUGARTEN

Miscanthus
Miscanthus sinensis
‘Lebensmittel / -ﬁtﬁﬂl_lit_h'iu . St

Futtermittel :
= Dammagtoff

— e

- Enrag: 10-15 Tonnen
e :

Text fUr Experten ...

... hier kann es sehr heil werden.
o T e T

19






INHALT

2o Schautafel NEU

Beispiel: Interaktive Kuh

zeiZs FUNKENFLUG-NETZWERK ,,DAS SPIEL™

FUNKENFLUG-CACHING




ENERGIE
STRASSE
Ist-Situation Aftraktivierung
. ... Informationen an den bestehenden .. Informationen textlich auflockern -
Schautafeln sind sehr technisch Texte mit ,Augenzwinkern®
aufbereitet.

.. Einbindung der Betriebe in das Netzwerk

. ... die Einzelleistungen der Betriebe ZUERST

stehen im Mittelpunkt - keine Ver-
netzung sichtbar

.. Emotion durch persdnliche Geschichten

. ... es fehlt die Emotion

.. Verst@ndis der Mengenangaben durch
Vergleiche oder Visualisierung

.. SpaB- Faktor und Interaktivitéit

.. Englische Sprache und vertfiefende
Fachinformation mit QR-Code oder
iBeacon

e,



E
Ist-Situation S

- ; i £ 2\
. SGE - Energie aus Biogas GmbH & Co KG ZUERST Bissnn

Energetische Verwertung von in der ~
Landwirtschaft anfallenden Abfallprodukten www.zuerst-energie.at

Vier Landwirte aus St. Margarethen an der Raab produzieren elektrische und thermische Energie, bzw. erméglichen die Re-

duktion von ca. 330 - 350 Tonnen Mineraldiinger (Volldiinger NPK) in der Region aus der Verarbeitung von nachwachsenden Daten und Fakten:
Rohstoffen, Abfillen aus der Landwirtschaft und tierischen Produkten und schaffen so Bewusstsein fiir nachhaltige, alternative

Energiegewinnung in der Bevolkerung.

Unser Beitrag fiir ZUERST:

Grindungsjahr: 2003

NAWARO-Biogasanlage 500 kW,
max 630 kW

therm

Diese Rohstoffe Diese Technologie Dieses Endprodulkt

werden eingesetzt. kommt zum Einsatz. entsteht. ) o
Mitarbeiterinnen und

Mitarbeiter: 1,5

Moglichkeit zur Rasenschnittent-
sorgung fiir Gemeindebiirgerin-
nen und Gemeindebiirger

Offentliche Waage

Biogaserzeugung Strom und Abwirme




Schautafel NEU

Achtung: Hier heizen Bakterien!

Die Biogasanlage ist der wichtigste Energielieferant fur das Nahwdrmenetz in St. Margarethen. Sie heizt u.a. die Hugel-

landhalle und das Altenheim. Wie das genau funktioniert und was Bakterien damit zu tun haben verraten wir hier ...

Foto
der
Betreiber

Funkenflug Steckbrief

Wir sind vier Landwirte aus
St. Margarethen und es war das Jahr
2003 als der ZUERST Funke Uberflog.

Angesteckt von der Idee ,Energie
aus der Region fUr die Region™ zu
produzieren erbauten wir die Bio-
gasanlage. Diese dient hauptséich-
lich zur Erzeugung von Okostrom.

Zusétzlich entstehen dabei Abwdar-
me und DUnger. Damit diese nicht
einfach verschwendet werden,

nutzen wir sie fUr die ZUERST Region.

Mit der Warme heizen wir Gebdude
im Ort und der DUnger wird wieder
auf den Feldern ausgebracht.

Zum Nachdenken:

Anders als bei Windkraft und Solaranlagen
ist eine Biogasanalge grundliastfahig. Das
heiBt sie kann auch Strom produzieren wenn
gerade keine Sonne scheint oder kein Wind
weht. Biogas kann man speichern - dies ist
eine wichtige Voraussetzung fUr die Strom-
versorgung der Zukunft.

Derzeit kann man Biogasanlagen nicht
ohne finanzielle Férderungen gewinn-
bringend betreiben. Wie werden sich die
Einspeistarife in Zukunft &ndemn? Gibt es ein
Klares Bekenntnis zu dieser griinen Techno-
logie oder wird unsere Biogasanlagen nicht
mehr rentabel sein?

Mais, Getreide, Gulle,
Grunschnitt, etc.

Schon gewusst?

In der BIOGASANLAGE
bringen Bakterien
die Rohstoffe zum

Gdaren. Es
entsteht BIOGAS,

Besuchen sie unsere Be-
triebsflhrungen.

Infos unter:

Jahrlich werden etwa ... Tonnen nach-
wachsender Rohstoffe, landwirtschaft-
licher Abfall und tiersche Produkte in
die Anlage eingebracht.

Damit produzieren wir:

- rund 1200 MW/h Wérme (genug um
...Hauser zu heizen)

-rund ... MW/h Strom (genug um
St.Margarethen ... Tage mit Strom zu
versorgen)

Die Gemeindeburger/innen haben die
Moglichkeit ihren Grinschnitt bei uns
abzugeben.

Den Gemeindeburger/innen steht die
offentliche Waage zur Verflgung.

500 KW Strom gehen in das
Stromnetz = Okostrom

Grafik Funke

Jahrlich werden durch die
Biogasanlagerund 350 Tonnen Mineral-
dinger eingespart. Das entspricht der
Masse einer vollbesetzten Boing 747.

So funktioniert unsere BIOGASANLAGE im ZUERST-Netzwerk:

Dieses Biogas treibt
einen GENERATOR an.

Bild Generator

}

Dieser Generator erzeugt:

STROM | WARME

Die Rohmasse wird zum
Endprodukt BEIOGASGULLE,

Die Biogasgiille st nun weniger
agressiv und wird wieder aut
demselben Feld aufgetragen

Die Wérme geht an die HESTIA
(Nohwéirmeversorgung St. Margarethen)
Diese versorgt u.. die Hugellanchalle
und das Altenheim.




E
Beispiel: Interaktive Kuh S

Die Spielerklarung:

. ... Resi*, die Kuh erklart die Biogasanlage

. ... auf Knopfdruck beginnt Resi zu _“_.

sprechen

Schautafel
. ... dann hért man Resi schmatzen - an SN - Y

ihrem Koérper beginnen LED Lichter

zu leuchten, welche symbolisieren,
dass das Gras in den Verdauungstrakt
gelangt

. ... durch die Bakterien im Magen kommt
es zur Garung. Resi erkldrt, dass
Wissenschaftler genau dieselben
Bakterien in der Biogasanlage

verwenden ...

. ... dann hort man einen lauten Furz und \
dlelfeSChIChTe gehT am Bildschirm * Name Resi wurde frei gewdhlt, ist austauschbar
weiter ...




E
Beispiel: Interaktive Kuh S

Die Spielerklarung:

Uberdachung

Infotafel mit dem
Taster, der die
Aktion auslost
kann aber auch
uber Bewegungs-
melder erfolgen

Resi ist eine auf Kontur
geschnittene, bemalte
Holztafel

Bildschirm zeitlich
gesteuert
incl. Lautsprecher

LED Lichtstreifen



E
@2 FUNKENFLUG-NETZWERK S

Das Netzwerk-Spiel far GroB und Klein.

. ... auf einer begehbarer Spielfldche wird die Vernetzung der
ZUERST-Betriebe sichtbar gemacht

. ... die Besucher mussen interaktiv am Spiel teilnehmen. Dies kann
im Rahmen einer FUhrung erfolgen, funktioniert aber auch
autonom

.. im Spiel werden Schritt far Schritt die einzelnen Betriebe
miteinander vernetzt

.. fUr jeden Betrieb gibt es eine eigene SAule mit einer Kurzinfo

.. das Netzwerk ZUERST ist ver&nderbar - Betriebe werden je
nach Realitat ergdnzt, ausgetauscht ...

.. in einer zweiten Ebene kann auch das Stromnetz ,bespielt”
werden

I




E
22 FUNKENFLUG-NETZWERK ,Das Spiel zum WARMENETZ® S




E
@2 FUNKENFLUG-NETZWERK ' ,bas spiel S

Die Spielerklarung:

n ... auf der runden Aludipond-Tafel ist
der jeweilige Betrielb abgebildet

... am Wurfel gibt es Info zum Betrieb,
an der Seitenfidche ist der QR-Code
fur vertiefende Info angebracht

.. die Beftriebe sind mit einer
Nummerierung versehen - ist ident
mit der allgem. Beschilderung

.. Andockstelle fur das ,Warmenetz
Dockt man richtig an, gibt es hier
ein Lichtsignal

.. an der Ruckseite der runden Fldche
steht in Kurzform:
lch erzeuge ...
lch vergebe mein Abfallprodukt an ...

n ... huNn muss man die passende Leitung
suchen und zwischen den richtigen
Betfrieben andocken.

I




E
@2 FUNKENFLUG-NETZWERK ' ,bas spiel S

Die Spielerklarung:

n ... der letzte Wurfel ist z.B. die Hugelland-
halle, welche in Form eines Wurfels
an der HolzsGule angebracht ist

n ... diese wird nun durch die richtig
gelegten Leitungen mit Warme &
Strom versorgt

m ... Nun hebt sich das Bild der Hugelland-

halle und es erscheint ein Video /Dar-
stellung per Screen von der
musizierenden ZUERST-Musikkapelle
Vereinfachte Form: Bild und
Beschallung




E
FUNKENFLUG-CACHING S

Ein interaktives GPS-Erlebnis far junge Abenteurer.

. ... der interaktive Caching-App bietet Schulklassen,
Jugendlichen oder der ganzen Familie ein spiel-
erisches Erlebnis zum Thema ,Energie Erleben™

.. das Abenteuer startet, sobald man eine App per

kostenlosem WLAN auf das Smartphone geladen
hat

.. die Abenteurer erfahren eine kurze Geschichte,
erhalten eine Aufgabe und werden somit zu
Energie Helden

.. per GPS Daten gilt es sodann Funken zu sammein,
die entlang einer vorgegebenen Route zu finden

sind. z.B entlang des W&rmenetzes von St. Margarethen
3 o Funktioniert
.. wurde ein Funke gefunden, muss man eine Aufgabe % o P g per App /
I6sen. dann erhdlt man am Handy/Tablet (Leihgerate) S % 2 iBeacon
die neuen Koordinaten um den ndchsten Funken zu P 4 *‘v;
finden n an der Asab % o xwe Biomassed
Aufgaben: Frage richtig beantworten, richtiges Objekt '
fotografieren (z.B. Haus mit Solaranlage am Dach) etc. sogese sar
par .
. kem-5
. ... sind alle Funken gesammelt wird am Handy/Tablet o B i,, —
das ,Feuer® entfacht, die Aufgabe ist gelost gk
und der Abenteurer erhdlt eine kl. Belohnung.
g " 5""‘“*1:*..:-..,. Ta







INHALT

288 DIE IDEE

SITZBANKE WARMENETZ / ein seispiel

SOLAR-ENERGIE-LADEPLATZE / ein seispiel




.. die ENERGIE INSELN befinden sich Uberall verstreut im Bereich ZUERST. T
Diese sind als ,ENERGIE INSELN™ gekennzeichnet  z.B.

.. passende Standorte wdren auch bei diversen Tourismusbetrieben & an div. Raststdtten
in der Region zur Bewerbung vom ,Abenteuer Funkenflug™

ENERGIE
DIE IDEE | NS E LN
. ... unfter ENERGIE INSELN versteht man dem Thema zugeordnete Rastplatze.
Hier kann man ruhen und ,Energie™ tanken
. ... die ENERGIE INSELN beinhalten Elemente aus der Energiegewinnung und |E NNE SR @E' E
jede Insel ist einem Energie-Thema zugeordnet
ie ENERGIE INSEL biet Stzlich Information zu den jeweil - nehmen e FPlafz
. .. dieE ' bieten zusdizlich Information zu den jeweiligen und tanken sie .ENERGIE".
Energie-Themen Dieser besondere Erlebnis-
rastplatz ist ein Tell vom
- . L o . LABENTEUER FUNKENFLUG"
. .. einige ENERGIE INSELN kd&nnten richtige ,Energie™ in Form von Okostrom bent funkenfl ¢
zum Laden von Handys liefern www.abenteuertunkentiug.d

FinkDesi



Beispiel O

Die Warmenetz-Bank

... diese Sitzbank wurde zum
Thema ,Wdarmenetz" entworfen

.. ein ,Wdarmenetz-Rohr" ist an der
RUckenlehne integriert

.. die Information befindet sich an
der seitlichen Schautafel

Wirtschaftlicher
Zusatznutzen:
ENERGIE INSELN
fUr touristische
Betriebe, Park-
pl&tze schaffen




Beispiel O1

Die Warmenetz-Bank

Infotafel mit Kurz-
info Ubers Warme-
netz ZUERST
QR-Code oder
i-Beacon fur ver-
tiefende Infos

B

Rohr vom
Wdarmenetz

Ruckenlehne
niedrig

Hohe Ruckenlehne

Stutze aus a

Stein - zwecks
Gewicht

Passende Standorte wdren im Bereich der HESTIA

und bei der Hugellandhalle gegeben.




Beispiel 02

Der Solar-Energie-Ladeplatz

... diese Sitzbank wurde zu dem
Thema ,Solarenergie™ entworfen

.. Solarpaneelen sind an der
Oberflche der Blatter integriert

.. ein Blaft sollte drehbar sein -
erzeugt das Blatt Strom wird der
Rastplatz mit Musik beschallt.

.. die Blatfter dienen gleichzeitig als
Sonnenschutz

.. Sitzfidchen unter den Blattern
laden zum Rasten ein

.. die Information befindet sich an
den integrierten Energie-Warfeln.

.. an den Energiewurfeln kann man
auch ,Oko-Strom™ laden.




Beispiel 02

Der SolarEnergie-Ladeplatz

An der Oberflche der
Bl&tter sind die Solar-
paneele integriert

Uber eine Kurbel ist
das Blatt Richtung
Sonne drehbar,
bekommt es Energie,
wird der Sitzplatz mit
- Musik beschallt

Leitungen fur die
Solarenergie

Energie-Wurfel

Sitzfldchen

Passende Standorte waren
im Bereich des Energie-
Schaugartens

und der ENERGIE-SAFARI.

Achtfung: um die Form
der Bl&tter zu zeigen,
wurde deren Neigung
unrealistisch dargestellt.



Beispiel Energie-Wurfel 01
Der Okostrom-Energie-Ladeplaiz

Der Energie-Wurfel
kann in unterschiedli-
cher Weise an der
Saule angebracht
werden.

Textfeld
Info Solarenergie
mit QR-Code

Klappe
Hier befindet sich
eine Handy-Ladestation

An der rackwartigen
Seitenfldche kbnnen die
weiteren Erlebnispunkte

vom ABENTEUER FUNKEN-
FLUG beworben werden

In der S&ule befindet sich
die Stromleitung

Wirtschaftlicher
Zusatznutzen:
ENERGIE WURFEL
fUr touristische
Betriebe, Park-
platze ...




LZUERST" das Handy laden ...

Beispiel Energie-Wurfel 02

. ... diese Energie-Wirfel- Lade-

befestigt werden

einer Nummer versehen und
versperrbar

. ... den zugehorigen SchlUssel

gegen Gebuhr)

sich Steckdosen

stationen kbnnen an der Wand
. ... die einzelnen Wrfeln sind mit
bekommt man uber Munzeinwurf
oder an einer Infostelle (event,

. ... im Inneren des Wrfels befinden

.. oder fixe Anschlusse div.
Handyanbieter

. ... Im Wurfel befindet sich
Werbung .Erneuerbare

Wirtschaftlicher
Zusatznutzen:

Anbringung in

Einkaufszentren,

Tourismusbe-
trieben usw. ...

Energie/ Standort ZUERST"




ENERGIE
2 SAFARI




22 INHALT

ENERGIE
S AFARI
Zsinl DIE IDEE

DIE ENERGIE-LIBELLE / ein Beispie




25.1.

DIE IDEE

.. Abenteuer pur bei der ENERGIE SAFARI: Durch Kunstwerke in der Natur werden

erneuerbare Energien zum Leben erweckt! Die Kunstwerke sind nachtakfiv!

.. ABENTEUER FUNKENFLUG-Erlebnisstationen mit Kunstobjekten:

Uberdimensionale Tierskulpturen, aus Materialien der Energiegewinnung

.. es gibt 2 Arten von Kunstobjekten:

1. Das Objekt ist der UbergroBe Nachbau eines Tieres, welches in der Region
vorkommt und schutzenswert ist — in Zusammenarbeit mit dem Naturschutz efc.

2. Das Objekt ist ein Tier, welches nicht real in der Natur vorkommt, Hier sind die
Kunstler aufgefordert inrer Kreativitat freien Lauf zu lassen

.. die ENERGIE SAFARI erstreckt sich entlang eines Weges (vorrangig entlang der Raab

am bestehenden RadweQ), welcher per Rad oder zu FuB bewdltigt werden kann

.. dlle Kunstobjekte werden entsprechend erklart (Tier und Energie)

.. Ziel: Kooperation mit E-Bike Verlein

Wirtschaftlicher
Zusatznutzen:

E-Bike Verlein




EN I
224  DIE ENERGIE-LIBELLE S AFAR

Ein kleines Tier ganz groB ... '3 Ny

... die Libelle ist ein Tier, welches ent-
lang der Raab vorkommt und
schutzenswert ist

.. in Zusammenarbeit mit dem
Naturschutz werden passend zur
Region Tiere in Szene gesetzt

ebenso gibt es die Information zur
Energiegewinnung

.. an der Oberseite der Flugel sind
Solarpaneelen angebracht

.. durch die Stromversorgung hort
man vor Ort das Surren einer Libelle
oder ein Lied.

Abends leuchten die Facetten-
augen der Libelle, auch eine
indirekte Beleuchtung der Station
sollte erfolgen \ )

]
]
. ... ZUu denTieren gibt es Informationen,
]
]




EN I
DIE ENERGIE-LIBELLE S AFAR

Entweder ist die Libelle
bekletterbar, oder sie
wird auf einen Sockel
gestellt — oder zwischen
Bdumen aufgehdngt
(kdbnnte auch eine

Schaukel integriert sein)
. J \, J

s

Ansicht frontal




ENERGIE
LADEN




INHALT

DER MARGARETHNER-KISTERL-ANHANGER

IST REGIONALITAT DIE LOSUNG? = ein Beispiel




2.6.1.

DIE IDEE

.. Errichtung eines Verkaufs-Ladens im KWB Besucherzentrum

Hier kbnnen regionale Produkte verkauft werden

.. das Margarethner-Kisterl

- zum einmaligen Einkauf, aber auch
- als Weihnachts-, Osterhasenkisterl oder
- mit regelmdaBigem Zustelldienst

.. sémtliche Margarethner-Kisterin sollen mit

Rezepten und Tipps ausgestattet sein

.. an jedem Kisterl befindet sich ein persdnlicher Anhanger

Kisterl kbnnte auch in passender Farbe bemalt sein

.. der ENERGIE LADEN ist der optimale Platz um auf das Thema

Regionalitdt in Betracht auf das ,Energie-Sparen™ und den
~wahren, bzw. versteckten Kosten™ einzugehen.

— m
O =
Z m

Verkauf der
Margarethener
Kisterin &
Anhdnger ...

A rwparwet by B e oel

FinkDesi
| EIUE

48



ENERGIE
262, DER MARGARETHNER-KISTERL-ANHANGER L A D EN
Ganz persénlich ...
B Ir 1 r“\.__\_ ;}:{‘
, . , , , ABENTEUER = N3 j‘_:'-‘ “i”-‘;-\ &
.. die Anhdnger sind an einer Seite FUNKENFLUG e

mit einer Texttafel versehen

.. durch das Anbringen von Namen

kann man das Kisterl als Geschenk
sehr personlich gestalten

.. die Ruckseite ist mit Bildern - von

Kinderhand gemalt - versehen

.. €s sollen unterschiedliche AnhG-
nger zur Auswahl produziert werden.

Vorschlag: Mit einem Wettbewerb in
Volksschule St. Margarethen verbinden

.. Anhdanger kbnnen auch sehr

personlich gestaltet werden.
Dazu werden Holztdfelchen an-
gefertigt und handbemalt
Lustige Aktion fur Schulklassen,

Aktion fur Veranstaltungen (mit wett-
bewerb - aus den Tafelchen werden mehrere
Gewinner gezogen und die Kunstler erhalten
jeweils ein Kisterl)

{

Isabella
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263, |ST REGIONALITAT DIE LOSUNG?

Der Vergleich mit den Apfeln ... ( k!

.. im Bereich des ENERGIE LADENS
befindet sich das Spiel

.. anhand von zwei Apfel wird dem
Besucher vor Augen gehalten,
welch Vorteil die regionalen
Produkte haben

.. die Apfel sind Uberdimensional
groB (Breite jeweils ca 90 cm)

.. dreht man an der Kurbel (in Form
eines Wurmes) erscheinen im
Bereich des ,Bisses™ Bilder, die
den Weg des jeweiligen Apfels

vom Baum bis zum Kunden dar- Kennst Du das? Du stehst im Supermarkt vor dem Obstregal und da
stellen liegen sie hibsch aneinander gereiht: Apfel aus der Region und Apfel
' von weit her.

Geht man nach dem Preis, wirde man sich wohl meist fir den Apfel von

.. an beigefugter Infotafel befindet _ _
weit her entscheiden ...

sich die Textinfo und Hinweis fur
den ENERGIE LADEN Aber ist der Apfel wirklich ,billiger*?

50
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263, IST REGIONALITAT DIE LOSUNG?
Der Vergleich mit den Apfeln ...

An den Anhdangern
sieht man Herkunfts-
land und kg-Preis

B— Kurbel in Wurm-

: 1 3 form oder man
— |&sst den Wurm
enflang der Dreh-
scheibe klettern

An der ,Bissstelle™
erscheinen die Bilder -
dreht sich immer in die
Leerstellung zurlck

A
\

ca90cm
Drehscheibe regionale Drehscheibe nicht
Herkunft: regionale Herkunft:

Drehscheibe sieht man

inzel Bilg s e . an Bildern wird klar,
an emnzeinen Blaern ' L welcher Mehraufwand
den Weg des regiona- e

NS = (Energie) dahinter stehf,
len Apfels vom Baum @ @ . bis ein nicht regionales
zum Kaufer. . . Produkt den Kunden

. erreicht.

Eiond

o1

Andl . B—— Alleine durch die
N cleser N @ @ . unterschiedliche Menge






INHALT

. DIE IDEE

. WOHIN GEHTDIE REISE ... 7 = wurfel 01

- Wurfel 02

- Wurfel 03




ENERGIE
22, DIE IDEE ERLEBNISWURFEL

Das Abenteuer ab 10 bis 110 Jahren ...

.. entlang eines Weges sind verschiedenartige Wurfel aufgestellt, wobei die optischen
Unterschiede in der Farbgestaltung, in der GroBe und in der Position liegen

.. smtliche Wurfel sind begehbar und erzdhlen eine Geschichte mit Botschaften und
Visionen, die WarfelgroBen dienen auch an Mengenangaben

.. man erfdhrt die Geschichte, dass man mit einem kleinen Schritt etwas sehr GroBes
erreichen kann - immer in Bezug auf das Thema Energieversorgung

.. die Geschichte zeigt auf, wie ZUERST entstanden ist (ohne Fingerzeig) und befasst
sich mit den Themen
-, Ist Regionalitat die Zukunft der Energieversorgung?® und/oder
- . Wohin geht die Reise im Reich der Energieersorgung?*

... anhand der Geschichte wird das Thema Energie erklart (Arten der Energie-
gewinnung, Unterschied erneuerbarer Energie und anderswertiger Energie-
gewinnung etc.) und ein kleiner Leitfaden gegeben was man selber beitragen kann

... die Geschichte hat ein groBes ZIEL - es sollte der ,Funke Uberspringen®. Der Besucher
soll far die Themen Regionalitdt und erneuerbare Energien begeistert werden!

e

o4



ENERGIE
WOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wurfel 01 - Die Angst geht um ...

. ...gerade die Jugend nimmt die Schlagzeilen in L-- ‘}

Welche Umwelt hinterlassen wir unseren Kip

den Medien sehr stark wahr

. ... esist inre Zukunft - Jugendliche machen sich
viele Sorgen was aus ,ihrer Welt™ wird

. ... das Thema Klimaschutz ist ein groBes Thema

. ... diese Station bringt die Bedrohung nahe,
das Gefuhl der Ohnmacht, das Gefuhl zu
klein zu sein, um etwas zu bewegen ...

. ... Begriffe werden erklart, z.B.:

- was bedeutet ,Globale Erwdrmung™?
- was bedeutet ,Regionale Wertschdpfung™?
- was bedeutet ,Ressourcensicherheit™?

. ... Uber eine Beschallung, die durch Wind oder
interaktiv ausgeldst wird erfolgt eine
akustische Inszenierung




ENERGIE
WOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wurfel 01 - Die Angst geht um ...

Lautsprecher in allen
vier Ecken

Im Hintergrund befindet
sich ein ,Netzwerk™ aus
Stromleitungen und LED
Lichtern

An diesen Strom-

GroBe Infotafel mit leitungen werden,

kurzer Info zur Station sorgenerregendIe
und genugend Zeitungsausschnitte,
Platz fur Begriffs- kritische Texte und
erkl@rungen. Zeichnungen von

Schulklassen auf Aludi-
pondtafeln gedruckt
angebracht.
S&mtliche Inhalte sind
austauschbar und
sollen den aktuellen
Themen angepasst
werden.

cadbm




ENERGIE
WOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wurfel 01 - Die Angst geht um ...

Windrad
wird durch den
Wind bewegt

Die Profile
von vier Képfen (2 Erwachsene, 2 Kids)
werden durch das Windrad bewegt.

Mit der Drehung der K&pfe sprechen
die einzelnen Personen - ihnen ist je
ein Lautsprecher zugeordnet.

Es sind kurze Texte, die sich um die
~ZukunftsGngste drehen®.

Je schneller sich das Windrad dreht,
umso schneller und lauter laufen die
Texte ab und gehen dann in ein cha-
otisches ,Tohuwabohu™ Uber ... dann
blinken auch die LED Lichter im Strom-
netzwerk

-.- B———— Reeling zum Schutz
g der Besucher und der
Skulptur

Mit der Kurbel
kann jede Person in das

Geschehen eingreifen und den Wind
ersetzen ...




ENERGIE
ERLEBNISWURFEL

2722, \WWOHIN GEHT DIE REISE?

Wdrfel 02 - Der erste Funke ...

.. dieser Warfel besanftigt und ermutigt nach
dem chaotischen Tohuwabohu

.. der Wurfel ist inhaltlich sehr emotional und
erz&hlt von einer wahren Geschichte

.. €s wird von zwei Menschen erzdhlt, die
schon vor vielen Jahren dieses chaotische
Tohuwabohu erlebt haben und es gab den
ersten Funkenflug ... ein Funke sprang Uber

.. diese Station erklart das Wording
~ABENTEUER FUNKENFLUG™

.. diese Station zeigt auf, dass alles GroBe
auch einmal mit einem kleinen Schritt
begonnen hat und das man ,gemeinsam™
Gutes fur die Zukunft erreichen kann

it
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ENERGIE
WOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wdrfel 02 - Der erste Funke ...

Der Besucher findet im Wurfel einen
Tisch mit zwei Stuhlen vor

Auf dem Tisch steht eine Schussel mit

Apfel (solite taglich 1x gefiillt werden - mit Hin-
weis am Boden der leeren Schussel)

Vor jedem Sitzplatz befindet sich ein
halbvolles Glas Apfelsaft am Tisch

An den Sitzflchen der Sesseln

befindet sich jeweils ein Blaft,

Auf einem Blatt steht:

- Schlosser und Uberzeugter
Biobauer

und auf dem anderen Blatt: steht

- leidenschaftlicher Wissenschaftler
mit vielen ldeen

Die Interakfivitat:
Es erfolgt ein Hinweis: Bitte setzen!

Sobald man sich auf einen Sessel setzt, hort man

zwei Stimmen miteinander reden.

Es sind dies die Stimmen von Erwin Stubenschrott

und Dr. August Raggam. Ohne Namen zu nennen
erlebt man die ,Geburtsstunde™ einer groBen Idee ...




ENERGIE
2722, \WWOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wdrfel 02 - Der erste Funke ...

Auch in diesem Wurfel sind
Lautsprecher integriert.
Diese befinden sich Uber
dem Tisch

Textbotschaften

Die Silhouetten zeigen
Erwin Stubenschrott

und Dr. August Raggam
ohne sie namentlich zu
nennen.

Am Ende des Zwiege-
sprachs beginnt der
groBe Funke zu leuchten

Silhouetten, die sich die
H&nde reichen verdeutli- }
chen symbolisch das , mit- - ‘
einander bewegen™ an -

seitlichen WurfelflGchen _ DBI’ ETSTE FUHHG

Alles GroBe
it mit einem
crsten kleinen
Schrift ..

FinkDessi
| EIUE
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ENERGIE
2722, \WOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wdrfel 02 - Der erste Funke ...

Silhouetten, die sich
die Honde reichen
verdeutlichen symbo-
lisch das ,miteinander
bewegen” an zwei
Wourfelseiten

Auch bei diesen /I8  Dererste Funké

5

Menschen ist der Funke
Ubergesprungen ... ist
auch das Thema des
Info-Textes im Wurfel

FinkDessi
| EILE

o1



ENERGIE
WOHIN GEHT DIE REISE? ERLEBNISWURFEL

Wuarfel 03 - Wir erzeugen Energie ...

.. dieser Wurfel setfzt sich mit dem Thema
Energie auseinander

.. was ist Energie?

.. wie wird Energie erzeugt?

.. im Wurfel befindet sich ein Uber-
dimensional groBes Bett

.. das Beftt gibt den Besuchern die
Moglichkeit Energie zu erzeugen




2723 \WWOHIN GEHT DIE REISE?
Wurfel 03 - Wir erzeugen Energie ...

Im Bett befinden sich
Elemente, die Energie
erzeugen, wenn man
darauf hupft.

Es sind die jeweils drei
linken und drei rechten
Elemente zusammen-
geschalten, daher kann
man gegeneinander
einen Wettkampf aus-
uben

ENERGIE
ERLEBNISWURFEL

An den beiden
Saulen wird die
Energie gemessen,
wer als erster die
Saule mit Energie
fullt ist Sieger,

Sind beiden
Saulen mit Ener-
gie gefullt, dann
blinken die LED
Lichter in den
Wurfelkanten

Textinfo gibts an
der Bett-
Seitenkante

Platz wdre auch
auf der geschlos-
senen Ruckseite
des Wurfels.

i
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WOHIN GEHT DIE REISE?

ENERGIE
ERLEBNISWURFEL

o
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. ENERGIE
DIE REISE GEHT WEITER ... ERLEBNISWURFEL

Weitere Themen fir das Abenteuer ab 10 bis 110 Jahren ...

. ... ErkiGrung der diversen Moglichkeiten der Energiegewinnung

.. Erneuerbare Energie

.. Energie-Speichermdglichkeiten

.. Herausforderungen der ndchsten Jahre

.. Wohin geht die Reise/Zukunft?

.. Plattform / Energiewerkstatte fur ,infizierte™ Energie Helden

Souvm,




ABENTEUER
FUNKENFLUG
HAPPY END




ABENTEUER FUNKENFLUG HAPPY END

Wir sefzen ein Zeichen:

.. jeder Besucher vom ABENTEUER FUNKENFLUG
bei dem der ,Funke Ubergesprungen™ ist,
bekommt ein kleines LED Ldmpchen

.. der Besucher darf sein LED Ldmpchen an
einer Lichterkette anbringen

.. Abends werden die Ldmpchen aktiviert

.. im Laufe der Zeit entsteht ein Bild und
eine Botschaft leuchtet in die Nacht ...

.. die Botschaft erreicht Personen in vorbei
fahrende Autos und durch die Verbreitung
im Netzwerk Internet

FinkDessi
| EIUE
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ABENTEUER FUNKENFLUG
Wir sefzen ein Zeichen:

Logo

Ein groBer Rahmen
steht in der Landschaft
(von der StraBe aus gut
sichtbar)

An der Digitalanzeige
sient man die Besucher-
zahlen, bzw. Menge an
Personen, bei denen der
Funke Ubergesprungen
ist

ABENTEUER
FUNKENFLUG

|

' WIR HABEN

—

FUNKEN ENTZUNDET ... |

HAPPY END

... Aus den kleinen
LED L&dmpchen
entsteht ein Bild...

FinkDesign
Pt |
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HAPPY END

ABENTEUER FUNKENFLUG

Wir setzen ein Zeichen:

HAPPY END

... Wir bieten auch unseren

Kooperationspartnern die
Moglichkeit an dieser Aktion

teilzunehmen.

Mogen von einem ersten
kleinen Funken sich viele
Funken weit verstreuen ...

=

FUNKEN ENTZUNDET ...

! WIR HABEN

FinkDesign
P
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ABENTEUER
FUNKENFLUG

WIR HOFFEN, ES IST AUCH EIN FUNKE

DANKE FUR IHRE AUFMERKSAMKEIT fov
I
)
AUF SIE UBERGESPRUNGEN ... ﬂﬂ

Michaela & Julian Fink

/0



ABENTEUER
FUNKENFLUG

EINE KLEINE DRAUFGABE ...







INHALT

FUNKENFLUG
BOOKLET

DIE IDEE

BEISPIEL




1. DIE IDEE BOOKLET

.. das Booklet hat ein quadratisches Format
.. das Booklet ist wie ein FGcher gestaltet

.. bei der Ansicht ist somit immer nur die
vordere Seite sichtbar.

.. dadurch ergibt sich eine weitere
Moglichkeit einer Darstellung, wenn
man das Booklet umdreht und den
F&cher sozusagen von der RUckseite
betrachtet.

... dies ist der geeignete Plafz zu
den passenden Themenbereichen
. Wohin geht die ENERGIE REISE?"
kritische Texte anzubringen, die zum
Nachdenken anregen sollten.



3.2.

BEISPIEL / Titelseite

ABENTEUER
FUNKENFLUG

o
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BEISPIEL /Seite 01 BOOKLET

Wer sind wir? ZUERST@

Was erwartet sie bei uns?

AN

Ein Funke soll Uberspringen ...

ABENTEUER FUNKENFLUG:
Energie
‘ SO 02 .. o Schaugarten
b
Seite O Strasse
Seite O Inseln
‘ Selte O Safari
b
Seite O Laden
Seite O ErlebniswUrfel

. N N—



2. BEISPIEL / Seite 02

O

*I{' l.\_ll.i‘.ll IL ' i 1 .l

£

&
N

E N E R G I E

Hier erfahren sie alles Uber die Vielfalt der Ener-
giepflanzen, ihre Méglichkeiten des Anbaues
auf dem Acker und die Nutzung als Brennstoff.

Durch die Abwechslung von gerader Anord-
nung der Felder mit Zwischenrdumen und die
Errichtung eines Hugels entsteht ein eindrucks-
voller Weg durch das 22.000 m? groBe Geldnde.
Abstecher zwischen den Feldern kann man auf
Wiesenwegen machen und dort die einzelnen
Pflanzentypen genauer erkunden. Durch die
unterschiedliche Vegetation bietet sich den Be-
sucherinnen und Besuchern ein abwechslungs-
reiches Bild.

IR0 B 2
N B :fﬁ F* Fﬂ_ %1 I!‘i' &
ok 11‘?.& AN ST B ﬂ"il -
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2. BEISPIEL / Seite 03 BOOKLET

Es interessiert sie, was hinter unseren Mauern

passiert und wie unsere Firmen direkt mit der

Hagellandhalle, dem Seniorenheim und dem
Kindergarten von St. Margarethen verbunden
sind?

Sie moéchten das Netzwerk verstehen?
Unsere Mitarbeiter geben Ihnen vor Ort einen
Einblick in unsere Firmen ...

Abenteurer Energie mit und ohne Fuhrung.

EEBENRES. 3 K

(e
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3.2.

O

BEISPIEL / Seite 04
Y
. m]
E N E R G I E e i
S T R A S S E it N‘t_‘.
Funken-Caching -"’m.m.
e P -‘t i
3
%
s -

T Y

Der interaktive Caching -App
bietet Schulklassen,
Jugendlichen oder der

ganzen Familie ein \* \
spielerisches Erlebnis 9 9

zum Thema ,Energie Erleben®. - |
Das Abenteuer startet, sobald

man eine App per kostenlosem

WLAN auf das Smartphone
geladen hat.

Per GPS Daten gilt es Funken zu
sammeln, die entlang einer
vorgegebenen Route zu finden sind.
Z.B entlang des Warmenetzes von
St. Margarethen.

Funken-APP lade
unter:

Ein interaktives Erlebnis far junge Abenteurer.
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3.2.

BEISPIEL / RUckseite Titel

80



32 BEISPIEL / Ruckseite 01

W

<

-

| ZUKUNFT?

L‘”ﬁ’ﬂﬂ&f G

IST DIE REGIONALITAT
DIE LOSUNG DER

Kennen sie die Situation? Sie stehen im Super-
markt vor der Auswahl an Apfel. Da liegen sie
hibsch aneinandergereiht - Apfel aus der Regi-
on und Apfel von weit her.

Geht man nach dem Preis, wirde man sich wohl
meist fur den Apfel von weit her entscheiden ...

Aber ist der Apfel wirklich ,billiger?

Besuchen sie unseren iy
ENERGIE LADEN f
Einfach zum Nachdenken

P
| EILE
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